Opracowata Alicja Niepomnik

Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych

uczniow z informatyki w Samorzadowej Szkole Podstawowej w Kostkowie

1. Ocenie podlegaja:

sprawdziany oceniajace wiedze, testy online

sprawdziany oceniajace umiejgtnosci (przy komputerze)

odpowiedzi ustne,

kartkowki,

¢wiczenia praktyczne w tym wykonane na platformach internetowych (np.
www.scratch.mit.edu, www.baltie.net)

prace domowe,

aktywnosci i postawa na lekcji w tym udzial w konkursach.

2. Oceny czastkowe i $Srodroczne ustala si¢ w stopniach wedtug nastepujacej skali:

stopien celujacy 6
stopien bardzo dobry + o5+
stopien bardzo dobry 5
stopien bardzo dobry - 5-
stopien dobry + 4+
stopien dobry 4
stopien dobry - 4-
stopien dostateczny + 3+
stopien dostateczny 3
stopien dostateczny - 3-
stopien dopuszczajacy + 2+
stopien dopuszczajacy 2
stopien dopuszczajacy 2-
stopien niedostateczny + 1+
stopien niedostateczny 1

3. Prace klasowe, testy on-line, kartkowki oceniane si¢ wedtug nastepujacej skali

procentowej:
e 100% - 96 % punktow stopien celujacy
e 95% - 90% punktow stopien bardzo dobry
e 89% - 75% punktoéw stopien dobry
o 74% - 50% punktoéw stopien dostateczny
o 49% - 34% punktoéw stopien dopuszczajacy
e 33% punktoéw i ponizej stopien niedostateczny

4. Sprawdziany sa przeprowadzane w formie pisemnej, badz praktycznej przy
komputerze, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejgtnosci ucznia.
Sprawdziany planuje si¢ na zakonczenie dzialu. Uczen jest informowany
0 planowanym sprawdziane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

5. .Testy online moga by¢ przeprowadzane na lekcji, ich celem jest sprawdzenie
wiadomosci 1 umiejetnosci ucznidow z lekcji lub danego dziatu. Uczen jest
informowany o planowanym tescie online z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem, jesli test dotyczy dziatu - wigkszej partii materiatu. Przed testem
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Opracowata Alicja Niepomnik

online nauczyciel podaje jego zakres programowy.

6. Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemne;j, a ich celem jest sprawdzenie
wiadomosci i umiejetnos$ci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech) w czasie nie dluzszym niz 15 min. Nauczyciel nie ma
obowiazku uprzedzania ucznidw o terminie i zakresie programowym kartkdwki.

7. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji oraz zdalnie poprzez platforme internetowa. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod
uwagge: warto$¢ merytoryczna, stopien zaangazowanie w wykonanie ¢wiczenia,
doktadno$¢ wykonania polecenia, staranno$¢ i estetyke.

8. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu.
Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwagg: zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym
pytaniem, prawidtowe postugiwanie si¢ pojeciami, zawarto$¢ merytoryczna
wypowiedzi, sposob formutowania wypowiedzi.

9. Praca domowa jest pisemna lub ustna forma ¢wiczenia umiejgtnosci i utrwalania
wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji. Pracg domowa uczen wykonuje
na komputerze (zapisuje ja na pendrive, chmurze lub koncie internetowym platformy
Scratch lub Baltie), w zeszycie, lub w formie zleconej przez nauczyciela. Brak pracy
domowej jest oceniany wpisem np. Trzykrotny brak pracy jest rownoznaczny z ocena
niedostateczna.

10. Aktywnos$¢€ i praca ucznia na lekcji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za
pomoca pluséw i minusow. Plus uczen moze uzyskac za dobrq aktywnosé m.in. za
samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawna odpowiedz ustna,
aktywna pracg w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwiazywaniu problemu,
przygotowanie do lekcji. Minus uczen moze uzyskaé za zlg aktywnosé m.in. za
nieprzestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej, brak przygotowania do lekcji
(np. brak podrgcznika, zeszytu), brak zaangazowania na lekcji, niewykonanie
polecenia nauczyciela, utrudnianie prowadzenia lekcji. Po dwoch miesiacach plusy i
minusy przeliczan sa na punkty, ktore zamieniane sa na oceny. Sposob przeliczania
pluséw i minusOw na oceny jest zgodny z umowa migdzy nauczycielem a uczniami tj
w skali od 6 dla osoby z najwyzsza liczba punktow do 1 dla oséb z punktacja
minusowa. Uciazliwe przeszkadzanie w prowadzeniu lekcji 1 znaczace
nieprzestrzegania regulaminu skutkuje wpisaniem uwagi z zachowania.

11. Uczen ma mozliwo$¢ zglosi¢ podczas sprawdzania obecnosci nieprzygotowanie 2-
krotnie w ciagu roku, co zostaje odnotowane wpisem np. Trzecie nieprzygotowanie
skutkuje ocena niedostateczna.

12. Warunki poprawy ocen biezacych: Uczen moze poprawi¢ oceng z kazdej pracy
klasowej w terminie dwoch tygodni od otrzymania oceny. Z poprawy pracy klasowej
mozna otrzymac¢ kazdy stopien z wyjatkiem stopnia celujacego. Podczas oceniania
srddrocznego 1 rocznego nauczyciel bierze pod uwagg stopien pierwszy i stopien
poprawiony. Ocena $rodroczna i koncowa jest wystawiana przez nauczyciela
edukacyjnych na podstawie ocen czastkowych — biezacych, uzyskanych przez ucznia
w obszarach: A — Sprawdziany, kartkéwki, testy on-line,

B — prace domowe (ustne i pisemne), odpowiedzi ustne uczniéw,
C — aktywnos$¢ na lekcji, prace dodatkowe.

Przy czym najwyzsza wage maja oceny z A
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Informatyka

wymagania na poszczegolne oceny szkolne dla klasy VI

1. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele arkusza
kalkulacyjnego;

zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute i wykonuje
obliczenia na wprowadzonych
danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;

zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla pojecia:
wiersz, kolumna, komérka, zakres
komorek, adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych

w kolumnie lub wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;

wykonuje wykres dla jednej serii
danych;

wymienia typy wykresow

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumne do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzac
proste formuty;

samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwdch serii
danych;

samodzielnie tworzy tabele

w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komoérek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuty

dostosowuje szeroko$¢ kolumn
do ich zawartosci;

analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty funkcji
SUMA na pasku formuty a
zakresem zaznaczonych
komorek;

wykonuje obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym, tworzac formuty
oparte na adresach komorek;;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytut, legende i etykiety
danych

samodzielnie wprowadza rézne
rodzaje obramowan komérek
tabeli i formatowanie ich
zawartosci;

samodzielnie stosuje inne funkcje
dostepne pod przyciskiem
Autosumowanie;

analizuje formuty tych funkcji;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z réznych rodzajow
wykresow;

samodzielnie przygotowuje dane
do tworzenia wykresu
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2. Tworzenie prezentacji multimedialnych

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia niektore
sposoby prezentowania
informaciji;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje

| zapisuje prostg
prezentacje sktadajacq
sie z kilku slajdéw

wymienia i omawia
sposoby prezentowania
informaciji;

podaje przyktady
urzadzen
umozliwiajgcych
przedstawianie
prezentacji;

wykonuje i zapisuje
prostg prezentacje
sktadajgca sie z kilku
slajdow zawierajgcych
tekst i grafike;

pod kierunkiem
nauczyciela uruchamia
pokaz slajdéw

wymienia etapy i zasady
przygotowania
prezentacji
multimedialnej;
wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajgcq
sie z kilku slajdow
zawierajgcych tekst

i grafike;

dodaje animacje do
elementdw slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdéw

omawia etapy i zasady
przygotowania
prezentacji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do
przedstawiania
prezentacji
multimedialnych;

dba o zachowanie
wiasciwego doboru
kolorow tta i tekstu na
slajdzie;

dobiera witasciwy kroj

i rozmiar czcionki;
prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;
ustala parametry
animacij;

dodaje przejscia slajdéw

omawia program do
wykonywania prezentaciji
multimedialnych;
rozréznia sposoby
zapisywania prezentacji
i rozpoznaje pliki
prezentacji po
rozszerzeniach;
zapisuje prezentacje
jako Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow
akcji;

potrafi zmieni¢ kolejnosc¢
slajdow; stosuje
chronometraz; potrafi
zmienic¢ kolejnosé
animacji na slajdzie

Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa VI
Wymagania na oceny — klasa VI




3. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemoéow

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

porzadkuje obrazki
ilustrujgce wybrane
sytuacje, np. codzienne
Czynnosci;

porzadkuje
przygotowane przez

nauczyciela obiekty, np.

od najdtuzszego do

najkrétszego czy od
najciemniejszego do
najjasniejszego

Z pomocg hauczyciela
analizuje przyktadowg
sytuacje problemowsg;
porzadkuje, stosujac
porzadek liniowy, teksty
ilustrujgce wybrane
sytuacje, np. codzienne
Cczynnosci;

potrafi uporzadkowac
obiekty ze wzgledu na
ich wybrane cechy, np.
od najmniejszego do
najwiekszego

okresla problem i cel do
osiggniecia, analizuje
sytuacje problemows;
wyjasnia na przykfadzie,
czym rézni sie porzadek
rosngcy od malejgcego;
zna i omawia
przyktadowe algorytmy,
np. liczenie sredniej,
pisemne wykonywanie
dziatan arytmetycznych,
takich jak dodawanie

i odejmowanie

formutuje i zapisuje w
postaci algorytméw
polecenia sktadajgce sie
na osiggniecie
postawionego celu, w
tym znalezienie
elementu najmniejszego
lub najwiekszego

w zbiorze
uporzadkowanym,
liczenie Sredniej
arytmetycznej.

samodzielnie okresla
problem, analizuje go i
szuka rozwigzania;

potrafi samodzielnie
zapisac polecenia
sktadajace sie na
osiagniecie
postawionego celu, w
tym znalezienie
elementu w zbiorze
uporzadkowanym,
znalezienie elementu
najmniejszego

I najwiekszego; podaje
przyktady zastosowania
tych algorytméw;
bierze udziat w
konkursach
informatycznych
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4. Programowanie

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujacy
robotem lub obiektem
graficznym na ekranie;
zmienia potozenie
obiektu o dowolny kat;
pisze prosty program,

w ktorym stosuje
powtarzanie polecen

stosuje w programach
polecenia iteracyjne

I warunkowe;

tworzy prostg gre, w
ktorej steruje jednym
obiektem na ekranie;
zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci
programu i sprawdza
rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
zapisuje w postaci
programu algorytm
odejmowania

I dodawania liczb

korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwdéch
poziomach;

tworzy zmienne i stosuje
je do wykonania
prostych obliczen;
zapisuje w postaci
programu algorytm
obliczania sumy z dwdch
liczb wprowadzanych

z klawiatury;

zapisuje w postaci
programu prosty
algorytm z warunkami;

modyfikuje programy;
objasnia dziatanie
programow

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry na kilku poziomach;
okresla warunki przejscia na
dany poziom

okresla warunki przejscia na
dany poziom

zapisuje w postaci programu
algorytm wykonywania
wybranych dziatan
arytmetycznych, obliczenia
Sredniej z kilku liczb
wprowadzanych z klawiatury;
zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm z warunkami,
np. sprawdzenie, ktéra z dwdch
wprowadzonych réznych liczb
jest wieksza;

testuje na komputerze program
pod wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami

samodzielnie okresla
problem i cel do
osiagniecia;

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wiasnych pomystow i
zapisuje je, korzystajac
z wybranego srodowiska
programowania,

bierze udziat w
konkursach
informatycznych i
rozwigzuje zadania
z konkursow
informatycznych
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5. Zastosowania komputerow

Rozwijanie kompetencji spotecznych — zastosowania komputeréw

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
zastosowania komputera
podaje przyktad urzadzenia
Ze swojego otoczenia,
opartego na technice
komputerowe;j

podaje przyktady
zastosowania komputera

w szkole i w domu

podaje przyktady urzgdzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

wskazuje zastosowania
komputera w roznych
dziedzinach zycia

podaje przynajmniej dwa
przykfady zawodow,

w ktorych niezbedne sg
kompetencje informatyczne

omawia dziatanie
przykfadowych urzgdzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

wskazuje uzytecznos$¢
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia sie;
korzysta z programow
edukacyjnych;

podaje kilka zawodow,

w ktorych niezbedne sg
kompetencje informatyczne
podaje przyktady
zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajgce z korzystania

Z niewtasciwych gier
komputerowych

korzystajac z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje na
temat zastosowan komputera;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na temat
zawodow, w ktorych niezbedne
sg kompetencje informatyczne;
okresla te kompetencije
omawia historie komputerow;
wyszukuje w réznych zrédiach,
w tym w Internecie, informacije
na temat najnowszych
zastosowan komputeréw, w tym
na temat robotow;

omawia zagrozenia wynikajgce
z korzystania z niewtasciwych
gier komputerowych
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Wymagania na oceny — klasa VI




